TAMMI

Peli kahdelle pelaajalle.
Molemmalla pelaajalla on 12 nappulaa.

Pelin tavoitteena on poistaa vastustajan nappulat
laudalta tai estaa niiden liikkkuminen.

Aseta 12 valkoista ja 12 mustaa nappulaa (kived)
pelilaudan mustille ruuduille (Kuva 1). Valitkaa
satunnaisesti aloituspelaaja, joka pelaa valkoisilla
nappuloilla.

Omalla vuorollaan pelaajan on siirrettava yhta
nappulaansa diagonaalisesti yhden ruudun verran
eteenpdin (Kuva 2).

Lyominen

Jos diagonaalisesti edessa olevassa ruudussa on
vastustajan nappula, se on lyotava hyppaamalla sen
yli. Jos lyonteja on useita mahdollisia, pelaaja saa
valita, minka niista suorittaa. Hyppy on paatettava
vastustajan nappulan takana olevalle vapaalle
ruudulle.

Jos samalla nappulalla on mahdollista tehda viela
toinen lyonti, se on myds tehtéva (ns.
yhdistelmalyonti). Tdman jélkeen kaikki lyodyt
nappulat poistetaan laudalta (Kuva 3).

Pakkauksen siséltd: 24 magneettista nappulaa.
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Kuva 3. Lydminen

Jos vastustajan
nappuloiden valissa on
tyhjia ruutuja, voidaan
yhdella vuorolla lyoda
useita nappuloita.

Kuva 4. Kuningas

a) Esimerkki lynnisté
b) Kuninkaalla on
etuoikeus lyonnissa

/

Tammi

Kun nappula saavuttaa laudan vastakkaisen reunan, se
korotetaan kuninkaaksi asettamalla sen paalle
samanvarinen nappula. Kuninkaat voivat liikkua
diagonaalisesti minka tahansa maaran ruutuja sekéa
eteen- ettd taaksepain. Jos lyonti on mahdollinen seka
tavallisella nappulalla ettd kuninkaalla, on kaytettava
kuningasta, joka voi hypatd myos useamman ruudun
padssa olevan nappulan yli (Kuva 4).

Pelin paattyminen
Peli paattyy, kun toisella pelaajalla ei ole enda yhtaan
nappulaa tai yhtdan sallittua siirtoa. Pelaaja, joka on
estanyt vastustajansa liikkeet tai poistanut kaikki
vastustajan nappulat, voittaa pelin (Kuva 5). Jos
kumpikaan pelaaja ei pysty voittamaan, esim. jos
laudalle on jaanyt vain yksi
valkoinen ja yksi musta
kuningas, pelaajat voivat
sopia tasapelista. Peli
paattyy tasapeliin myos
7 silloin, jos yhtdan lyontia ei
. // . ’ ole tehty 15 perékkaisen
{/// 7 siirron aikana tai jos
‘ tasmalleen sama peliasema
esiintyy pelin aikana kolme

kertaa.

5. Pelin loppu

a) Mustalla ei ole enaa yhtaan
nappulaa

b) Musta on estetty eika yhtaan
sallittua siirtoa ole kaytettévissa



