KAARMEET JA TIKAPUUT
Peli 2-4 pelaajalle.

Valitse itsellesi yksi pelinappula ja paattakaa aloituspelaaja. Saadaksesi
oman nappulasi peliin sinun téytyy heittédé nopalla ykkénen (sinulla on
kolme yritystd). Kun tdma onnistuu, aseta nappula ensimmaiselle
ruudulle. Sen jélkeen heitéd uudelleen ja siirrd nappulaasi silmaluvun
verran eteenpdin. Heittdkaa vuorotellen noppaa ja liikuttakaa
pelinappuloitanne saman verran ruutuja. Nuolet méaaraavat
liikkumissuunnan.

Jos pelinappula osuu tikkaiden alaruutuun, se nousee suoraan tikkaiden
ylapaahan. Jos pelinappula osuu ruutuun jossa on kdarmeen pag, se
putoaa sitd pitkin hannan kohdalla olevaan ruutuun. Jos p&aadyt ruutuun,
jossa on vastustajan pelinappula, siirrd tuo nappula takaisin
ensimmaiseen ruutuun. Jos heitét kuutosen, siirrd nappulaasi eteenpain
ja heité sen jalkeen uudelleen.

Voittaja on ensimmainen pelaaja, joka paédsee radan loppuun (heiton
taytyy olla tdsméllinen). Jos heitét liian suuren luvun, palaat radan
lopusta takaisinpdin. Esimerkiksi, jos pelinappulasi on ruudussa 75 ja
heitat nelosen, nappula liilkkuu yhden askeleen eteenpéin ja kolme
askelta taaksepain, paattden vuoronsa ruudussa 73.

Pakkauksen siséltd: 4 magneettista pelinappulaa, 2 noppaa. G%b



